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AR’I'ER - spillet!

Spilleregler:

Allerfarst skal spillekortene printes og klippes ud. Og sa kan spillet
starte!

Bunken blandes og kortene fordeles ligeligt blandt spillerne. Den yng-
ste deltager begynder. Spillerne laegger deres kort i en bunke med
billedsiden nedad foran sig.

Hver spiller treekker det gverste kort fra sin bunke, og spilleren der har udspillet, veel-
ger en kategori, hvor man regner med, at kortet er staerkest. Det kunne f.eks. vaere
"Formering: 1.000.000 zeg!

Alle spillere viser nu deres eget korts veerdi i den valgte kategori.
Spilleren med det bedste kort vinder alle de trukne kort, lsegger dem
nederst i sin egen bunke og spiller ud til naeste stik.

Den, som til sidst har alle kortene, har vundet!

Den lille stjerne i gverste hgjre hjorne er en trumf! Hvis man har set
dyret i naturen, ma man farve stjernen og dermed trumfer kortet de
andre kort! Hvis to eller flere spillere har en farvet stjerne, gdr man
tilbage til kategorierne!

Felgende kategorier trumfer:

Det hgjeste tal vinder altid! Men i to kateogorier, er der ingen tal, der-
for ser reekkefglgen ud som felgende:

Fade:
Altzeder vinder over kgdaeder — planteseder — nedbryder —fotosyntese

Antal i DK:
Meget almindelig vinder over almindelig—ret almindelig— sjeelden.



